MENU
TIPO: RPG/Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 3 planstas
JOGADORES: 1

Tudo corria bem no sistema
Solar Algol, composto por trés
planetas — Palma, Motédviae De-
zorl — até o dia em que rei Las-
sic converteu-se a uma nova re-
ligido que prometia vida eterna.
0Os sacerdotes da nova crenca
confeccionaram uma armadura

~especialmente para o rei. Com

ela o monarca se tornou perver-
s0 e corrupto e as cidades que
ele governava tornaram-se de-

Ilha
de Motavia

::aﬂantas. Quando os mortos co-

gararn a ressuscitar, o povo
e adivinhar a verdade: gra-
l;as a magia negra, Lassic se tor-
nou um rei cruel. Diante desta
situagdo, cidadaos corajosos
iniciaram uma conspiracdo. Ne-
ro tentou formar uma rebelido e
fracassou. Antes de morrer,
confiou sua espada e sua mis-
sdo a irma Alis. Ela deve se aliar
a um bravo lutador chamado
Qdin e vocé tem de ajudar os
amigos a acabar com o mal em
Algol.
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Comandos '

Direcional - movimento dos |

herdis '
Botdo 1 - cancela comandos e

| entra na tela de opgoes

Botdo 2 - confirma comandos e |
entra na tela de opgdes

Como gravar o jogo

Phantasy Star € um game longo,
mas vocE pode recomegar do pon-
to de onde parou na ultima jogada. |
Para isso & sd acionar o botdo 1 ou |
2 e entrar na tela de opgoes. Esco-
Iha entdo a opgdo Salv e escreva |
o seu nome. Quando vocé guiser |
retormar o jogo, selecione a palavra |
Continua na tela de apresentagao
e aperte o botdo 2 onde esta gra-
vado seunome.

Onde encontrar Myau
Myau & o primeiro amigo que Alis
val encontrar para ajuda-la. Mas
um probleminha: para chegar ate
ele vocé tem de juntar 300 mese-
tas (a moeda local) e ter o pote de
Lagionia. Para arrecadar o dinhei-
ro o segredo & |utar contra os
stros e vencer, € claro. Ja pa-
ra conseguir o pote, Alis tem de ir
até uma casa em Camineet &
recebé-lo das maos de Nekise, um
dos aliados de Odin.
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Alis deve lutar conira os
monstros que estao na floresta,
fora da cidade. O Scorpion & um
dos inimigos que vale mais di-
nheiro no inicio do jogo (4 pon-
tos de experiéncia e 13
mesetas).
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O pote de Laconia esta escon-
dido na casa que esta no alto da
tela, do lado esquerdo.
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Toda vez que a energia de Alis
estiver acabando, o jeito é ir até
a casa de Suelo para recarregé-
la. A casa fica perto da saida de
Camineet.

Agora vocé j& completou 300
mesetas & ja tem o pote Laconia-
no, Mas as coisas ndo 580 tdo sim-
ples: para ir ao encontro de Myau,
um bicho incomum parecido com
um gato, ainda & preciso ir a Scion
para comprar um passe, e assim
poder enfrar no aeroporto. Tam-
bém & preciso comprar um passa-
porte para entrar em Motavia, on-
de Myau espera por Alis.
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Para conseguir o passaporte,
Alis tem de apresentar seu pas-
se aos guardas. A garota chega
entéo até o aeroporto. Aqui va
até o shopping da direita e ad-
quira o passaporte por 100
mesetas.

Agora sim Alls esta apta a en-
contrar Myau. Passe pelos guar-
das e encoste no avido e a ga-
rota finalmente conseguiréd
viajar.

Desca para encontrar o labi-
rinto, onde Odin esta transfor-

mado em pedra. Assim que
acha-lo, use o Alsulin e ele aju-
dara Alis em sua misséo.

Como achar a blssula

Apos salvar Odin, apanhe a bus-
sola que esta no labirinto. O cami-
nho para encontra-la & simples: a |&
partir do ponto onde esta Odin, ca-
minhe para a direita e siga em fren-
te. Entre entao na Ultima passagem
a direita. Com a bussola vocé con-
segue entrar na Floresta Eppi.
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O primeiro passo é iratéaci- | I s i E
dade de Scion, caminhando pa- Tt

ra o alto, a direita.

Agora compre o item secreto
(passe) no Shop que esta embai-
x0. Entre trés vezes na loja, se-
lecionando o secreto. 56 assim,
o vendedor entregard o passe
{200 mesetas).

_f birinto embaixo da cidade.

transformado em pedra pela Medu-
sa. Paralivra-lo do feitigo, vocé de-
ve usar o remedio — Alsulin — que
esta com Myau. Velte para Cami-
neet, porgue Odin os espera no la-

VYOCE ACHOU
BUSS0OLA
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r® = e ara achar o hom ue lhe dira
R e e e gnde esta q hr:j o |lak
— e ( a chave do calabouco.
o - Saindo do |abirinto, desga & vocé
== & l encontrard a floresta.
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O homem que dird onde esta
a chave espera por Alis na casa
com telhado amarelo, localizada
na cidade da floresta. E agora a
grande revelagao: a chave esta
no armazem, em Camineet.
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I Quando encontrar o cientlstu-
serd preciso entrar trés vezes na

A lampada mégica é vendida I ta caverna. Entre e siga em fren- ajudar.
em Parolit. Compre-a ainda no te até achar a casa dele. I

inicio do jogo pois ela sera til O cientista agora libertado vai pa-.
i ; ra a vila de Gothic. Vocé deve ir |§

atrds para que ele monte o avido.
Mo meio do caminho mais uma
surpresa: o cientista lhe avisa que

para iluminar os labirintos. Pa-
rolit fica embaixo de Camineet, |
em diregdo a esquerda. A loja
onde vocé tem de comprar a
- lampada é a primeira da direita. I voce nao conseguira pilotar a es-
pagonave sozinho. O jeito & achar
Noah o robd Hapsby.
Fara salvar o grande feiticeiro I
Moah, que ui;.;e em Motavia, Alis 4 i : :
temn de apanhar primeiro a carta T
com o governador. Mas as coisas Esta € a casa do governador, | A
n-:%r_n sagr{éo ;;impias i ueecl | entre e ele lhe entregara a carta I I T a0
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cem: o governador gosta de *“pre- para Noah. | e e v 406
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- Apds apanhar a carta, va até

| a caverna Maharu, onde MNoah |
-vive,

Hapsby esta na vila de Borte-

vo, mas vocé val encontra-lo

, | quebrado. Agora o jeito é ir até
o a vila de Albion para comprar o
P el polymtrl (1.600 mesetaﬂ, liqui-
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0 bolo que Alis tem de dar ao

governador esta no planeta de
Palma. Suba até chegar aqui.

= SRR i do capaz de consertar o Hapsby.
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B tornara seu amigo. BT =

BUER CODMPRAR ABLIS EU SOU HAPSEY M !!
sl o l i Dr. Lq\mnu i L '2] oer1cADD POR TER i-_ 4
= o Alis e seus amigos tém de pro-

Entre entdo no labirinto para curar agora o dr. Luveno, um cien- Jé com o polymirl nas méos,
procurar o bolo. Mas fique liga- 4 [T preso pelo rei Lassic. Ele cons- [l BRI =Ll L T EEE TR
do: vocé vai precisar de 1.000 truird um avido para que os amigos das as casas usando-o. Em uma
mesetas para levé-lo. possam ir até o planeta Dezori. Dr. delas vocé encontrara o Hapsby

Luveno estd na prisdo de Triada, J ﬂr1 pmt:leré viajar para outros
planetas.

0 governador esta dentro des- sua cela para que ele decida lhe
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A flauta serve para que os qua-
tro amigos consigam sair dos labi-

rintos, Va ate a cidade de Uzo e en-
tra em todas as casas,

S ALc0 SOBRE A
;iﬁ FLAUTA SOOTHINGY

Quando encontrar um homem
que fala sobre a flauta Soothing
responda néo a sua pergunta.
Ele entdo lhe dird que a flauta
estd em Gothic.
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Volte agora mesmo para Go-
thic. A flauta estd escondida
bem aqui.

Selecione a opgao PROC e vo-

cé achara a flauta.
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Hovercraft
O hovercraft &€ um barco espe-
cial, que navega a grande veloci-
dade. Para acha-lo, va até a vila de
Casba e entre em todas as casas.

HOVERCRAFT?
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Quando encontrar 0 homem
que fala sobre o hovercraft, res-
ponda SIM a sua pergunta. Ele
entéo revelara que o barco estd
em Bortevo.
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“l vOCE ENCONTROU D
HOVERCRAFT

Ja na cidade de Bortevo va
entrando em todas as casas e
acione a opgéo PROC. Em uma
das casas vocé encontrara final-
mente o hovercraft.
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Alguns itens sdo indispensaveis |

para vocé chegar ao final do jogo.

| Al estdo eles e o lugar onde vocé

pode encontra-los:

Landrover - vila de Casba, em |

Motavia

Gas - cidade de Drasgow, em
Palma

Cavador de gelo - cidade de
Dezori, em Dezons

Pistola laser - cidade de Skure,
em Dezoris

Espada laconiana - torre dailha
abandonada, em Palima

Chave magica - torre da Baya
Malay, em Palma

Cristal - torre da Baya Malay, em
Palma

Manto de Frad - caverna do
mestre Tajim, em Motdvia

Olho - caverna de Casba, em
Maotavia

Armadura Laconiana - prisao
de Dezoris, em Dezoris

Escudo de Espelho
0 escudo de espelho & a arma
ideal para Alis se proteger do olhar
da Medusa. Para apanhé-lo, vocé
deve ir até a cidade de Sophia, em
Motavia, e falar com o prefeito.
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O prefeito pediré 400 meselas
pela informacédo do local onde
estd o escudo.

Ele entdo contara que o escu-
do esta na ilha do meio do mar
de Motavia. Fique em cima des-
te cacto e selecione a opgéo
PROC. Vocé automaticamente
encontrard o escudo.

PHANTASY STAR
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Pote Laconiano

Dr. Mad & um cientista louco, que

vocé encontrard numa ilha na cida-
de de Albion.
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Ele comprou o pote Laconia-
no e agora quer matar Myau.
Destrua-o e vocé conseguira re-
cuperar o pote. Ndo entregue
Myau a ele de forma alguma.

Medusa

Apds acabar com dr. Mad e pe-
gar 0 escudo de espelho, chegou
a hora de enfrentar a Medusa. Cui-
dado porque quemn clhar para sla
vira pedra, por isso agora o escu-
do de espelho & sua principal de-
fesa. A inimiga esta na torre, locali-
Zada embaixo da cidade de Gothic,

Acabe com a Medusa e vocé
conseguird o machado Laco-
niano.

Tocha
Alis vai precisar usar a techa pa-
ra descongelar a arvore de Laerna,
Vocé pode encontrar a tocha na
torre Corona (mapa). Alis tera de
troca-la pelo Olho,




Noz de Laerna |
Veja no mapa o local onde esta

a Noz de Laerna. Para guardar a |
noz, sem gue ela estrague, € pre- |
ciso ter o pote Laconiano.

Cristal ]
O cristal protege parcialmente

" Alis e seus amigos contra a magia

! de Lassic. O cristal estéd na torre de
| Baya Malay, em Palma.

Lassic

Pronto, vocé agora encontra Las- §
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Encoste na arvore de Laerna
e use a tocha. Vocé automatica- |
mente conseguira a noz.

Prisma
Com o prisma, Alis consegue ver
o castelo de Lassic. Procure no ma-
| pa onde estd o prisma. Para
consegui-lo, entre na caverna e |
procure o Titan,

lho adivinho Damor, que lhe fa- |
ré cinco perguntas. Responda:
SIM, SIM, SIM, NAO e NAO e vo-
cé conseguira o cristal. |

Céu
Ma torre de Baya Malay, Alis en- |
contrard o céu apos subir varios
lances de escada. Assim que en-
contrar o céu, use o prisma e a ga-
rota conseguird ver o Castelo de i

Para acabar com Lassic, use
os seguintes ataques: Alis -

" magica do fogo, Myau - ataque

normal e magica cura, Odin -
ataque com a pistola laser e
Moah - magica vento. Sé assim
vocé conseguird destrui-lo.

G AGL ANE A0 LA A0F AT 4 Lassic.

AR TRE RAE AN A RAK fAE £ = Dark Falz

A LA EI‘RZE ATRRR R LA L Lassic morreu, mas seu espirito
A AL k%\ B VR A A ainda esta praticando o mal. Ele es-
S St = A A t4 agora no corpo do governador
s R PR il t":ﬁr’ & — aquele que Alis presenteou com
B LR AATAAWAATA NS AL 5 um bolo, lembra? Vocé tem ago-
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OB gy g W
ALLs L - noz para Myau se transformar
W,._-;.‘“,-_-,_aﬁ L§- ) L i'\. num bonito animal alado e levar
i et o e todos os amigos até o castelo.
&LILS MY AL oD LN NOAH I
E 22 || Bk 142 173 1 BE 3% Golden Dragon

Mate Titan e vocé l:unseguiré_f
o prisma.

Agora chegou a vez de dar a

Antes de chegar ao Castelo de
Lassic, Alis tera de enfrentar o Dra-
gdo de Ouro, que & o guardido
local.

ra de encontra-lo e acabar definiti-
vamente com este problema. Veja
no mapa, onde estd o governador
possuido.

Para acabar com ele, use a
mesma tatica usada para acabar
com Lassic: Alis - magica do fo-
go, Myau -ataque normal e ma-
gica cura, Odin - ataque com a
pistola laser e Noah - magica
vento.
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Mate o Dragéo de Ouro para s 1]
s conseguir entrar no castelo.

realizou o seu desejo e voce final- 1§
mente alcangou mais um THE
END.
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‘| Caminho para o Prisma
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Torre Corona
Caverna do
Escudo Laconiano




