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Informacoes sobre compressao LZ??
Usada no Jogo Phantasy Star Generations

1 [PS2]

Todo arquivo comprimido utiliza um header da seguinte forma.

CM(ASCII) = 2 bytes

(Tamanho descomprimido) = 4 bytes

(Tamanho comprimido) = 4bytes

Inicio dos dados = (até o tamanho comprimido indicado)
FLAG ID = (Logo vou explicar o que é)

Bem primeiramente a compressao foi um pouco demorada para
descobrir, tendo que ler bastantes documentos informando sobre outras
compressoes sobre LZSS (que praticamente nao achei uma que servisse até
achar uma mas ja tinha entendido-a na marra), LZ77, LZW, LZX, LZRW, LZP,
Constant Mixing (porque achei que podia ser ela pelo CM no header) e
Huffman (“Um insulto ao cérebro do ser humano”).

Neste documento vou demonstrar como a compressao funciona
ilustradamente para um facil entendimento sobre a compressao e sua
l6gica.
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Olhe a estrutura do arquivo comprimido onde o inicio dele é o CM (434D)

& wintiex - ven 0T =i |

X Arquive Editar Procurar Posicdo View Ferramentas Especialista Opgdes Janela Ajuda — &
NELUSEE ~RBhH AHAUEA oReEs  IHemO
EVENT.DAT | RAM

Off=et o1 2 3 4 5 & 7 8 9 &4 B C D E F -

00oo17ED oo 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0o 00 00 00 0o 00 ... ... ... ... ...
0ooo17Fo 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ... ... ...... ...
gooolaoo 43 4D 0C 41 00 00 D2 1D 00 OO0 OB 00 O1 OO0 OO0 50 CHM. &, .@..... ... I5}
gooolsio 24 03 00 OF 50 05 10 5C 06 OO0 OO 32 13 20 02 23 S.. . P..~...2. %

oooolazo  e0 98 OF 80 23 10 54 04 00 OF 50 05 10 %4 05 OF  “p.0.01...F..1..
0o001830 70 03 02 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 30 0A O0 00 p.. .- 0... A K.
00001840 | DC OF 80 6E 00 00 08 7?3 40 35 5D 00 F4 07 00 63 U.In. . =@5].&. o
oonol&s0 03 00 19 00 04 3B 00 C& 00 EE 01 FF FF 53 10 0o ... . ; E. i &S, .
gooolged 10 19 35 00 13 10 30 02 13 90 0OC 13 00 E2 04 27 ..5...0...... a.'
gooolavo 10 B1 50 19 00 0D 13 20 2% 10 13 70 15 00 18 09 .xP.... '..p
gooolaso 20 eC 03 ED 01 <1 04 20 40 00 19 00 16 15 00 0O 114 @ .
gooolgso 10 7B 00 BA OO0 49 02 E1 D7 00 19 00 17 00 14 13 f.2.T.ax.......
gooolaAad 20 Ee 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02 = E... "' 1

.. 2 .
gooolseo E0 01 83 03 41 54 00 36 AE 00 54 2F 00 F4 03 00 &.0.AT.6«.T-.4..

gooolsco BE 10 10 00 &4 00 1E OF 00 11 03 00 33 15 00 4F . ..d....... 3..0
gooolapo 07 00 80 56 21 2D 39 20 31 03 00 72 1C 00 2B 10 . @W!-9 1. .. . +.
000018E0 01 DB OO0 00 10 05 10 94 07 123 30 4F 10 83 4F 40 0. .. . 1,00, 0@

0ooolsFo 4B 90 23 10 A4 37 40 2F 50 14 07 00 45 97 00 07 K. 4. B7@-F.. HI..
goool9o0o 10 98 60 01 2F 90 2% 50 33 10 17 90 10 03 00 OB .@° .. 'P3.... ...

oooo191o 50 44 EF 41 FB 11 8E 10 O0E 04 00 07 FS5 40 0OE 9% PJi&{.n..... (1 |
0oool920 01 07 15 41 OE CD 01 07 F9 40 0OE 51 01 07 41 41 .. A1 4@ 0.  Ad
ooool930  0E C5 01 0F 27 01 00 10 OF 03 00 13 CF 40 6F o0 A ' .. . Tdo.
ooools940 0o 00 3C 05 20 12 23 22 40 00 00 FE 2E 42 3B 01 ..<. .&#'@ .b.B;:.
oooo19so 12 FF 00 03 13 10 00 30 13 20 22 5B 42 1e 22 08 .. ... .. o. "[B.".
goool%e0 oo 22 04 00 OF 90 05 50 4F 10 04 3B CO B9 10 22 ... ... PO, A1 "
00001970 30 73 70 05 23 CO 1B S0 07 91 F1 30 07 30 C1 10 Osp. #A P #6004,
goools9so0 07 10 OB 1F 21 00 30 1F 51 D7 90 21 5F &1 53 F1 ... . 1. 0.0x.!_ iS58

oooo199o0 53 B1 A1 11 53 51 1C 53 81 1D 3B F1 63 80 BB 31 Sxi.50Q.5. . :ficlkl
00001940 00 50 D2 G50 33 11 80 D3 FO 63 61 00 60 1B A0 £3 .POP3 |03ca.” . c
0ooo19eo 10 E7 90 A5 10 73 10 9% 13 A3 30 0B 54 2F 70 93 .. #®.=.1.:80.T-pl
goools9co 50 B? 30 0D 1F FO 73 03 62 10 56 27 00 3C 93 00 PB-0..&=.b.¥V' . <1.
00001900 01 10 23 90 CD 00 27 6B F1 63 F1 2F 91 1D 11 4F . . #.1 'kiicfivs’. .0
000019E0  F1 4F D1 20 97 80 89 11 4F 51 3D 12 4F F1 8B F2 #ON p1n1.00= Of1d
000019F0  1C 11 43 71 C0 62 20 SF 91 EA 09 00 20 15 00 E0 . .Cgib _‘&.. ..
0ooo1A00 00 1B BO 02 D7 24 00 30 20 01 E8 1B 80 4F F2 67 ..° . x5.0 .&.100g
oooolAlo 71 07 10 27 11 FB FO FE FO 19 29 00 14 00 40 01 g.. ' . 4848 ). . .@.

oooo0lA20  C& 00 FF FF 91 51 CB 13 19 79 00 1D 17 FO 17 00 E. %% QE. ... . &. .
oooolAzo 04 99 03 17 FO 19 00 1F E1 01 40 01 F8 17 80 13 .1..&.. .. @.a.1

oooolA4n0 10 64 13 00 26 23 05 2B B0 20 D1 03 E2 00 B2 2B d. &t +° W & =+
00001ASD  AD 20 2B 00 E2 01 00 13 90 21 C9 02 9E 01 27 EO +.4. .. lE1.""
oooolAsn 21 27 00 9E 01 27 90 3% 36 BY 33 F7 10 10 2E 04 ' .p.'.76-3=. ...

oooolA7o  OF 50 3F 11 B8 1B OF 70 7F 12 98 Be 01 OF 50 1F .B?..,..p..I1T..F.
gooolaso 11 24 3D OF 70 27 11 FO OF &80 0OC 1F 10 3F OF 70 .$=.p' . &.1...7.p
ooooiA%0o 95 12 D4 OF 80 B1 14 8C 64 05 OF 50 BS 14 88 2F 1.0 1.1 .Fp. 1~
0o001AA0  OF 70 AD 14 DO 34 OF 70 ©9 24 39 OF 70 1F 19 16 .p-—.B4 pES9.p. ..
oood0liaBo  BS 02 OF 50 69 12 7C 24 OF 70 6D 12 44 2C OF 70 p. . Pi.|*.pm.D..p
ooooilACo  EE 10 8C A4 03 OF 50 64 03 00 60 CB 45 3B 00 70 &.p9. Pd. "EE: p
oooolADo 00 g8 OB 00 46 D7 20 04 07 20 B9 16 49 &7 40 0B 1. .Fx .. !.Ig@.
00001AED 16 DC 9E 04 2B 10 57 10 07 10 25 31 01 24 49 00 . Wp.+.W.. %1 8I.
00001AFOD  F7 F2 GB 15 38 01 47 E4 23 14 47 74 6F 94 03 1B <ok & Ga# Gtol. .

=

Pagina 9 de 256 Offset: TAFF =19  Bloco: 1800 - TAFF | Tamanho: 300 I

Agora olhe o screen relacionando a estrutura do arquivo.
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o WinHex - [EVENT.DAT] oL LT

_ﬂ:'grquim Editar Procursr Pogice View Ferramentas Especialists Opces  Jonels  Ajuds e
Do S & R@Ry ALY EA BE SHhempP
EVENT.DAT | RAM

Offsat 0 1 2 3 4 58 6 7 8 9 A BCDTEF -

QO001i7E0 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO 00 OO0 OO0 OO0 QO OO0 OO0 00 OO0
000017F0 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 : 6T 8
00001800 43 4D{0C 41 00 00jD8 1D 00 OO JO0B OO0 01 OO0 OO SO0|CH.A. .&........P

oonoigio [24 1 00 32 13 20 02 23| 8. ..B. ... .20 ¥
00001820 |60 98 OF 80 23 10 94 04 00 OF 50 05 10 94 05 OF | "n.0#.01.. .B. . 1..
00001830 |70 03 02 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 80 O& 00 OO0 o [P 8

00001340 |DC OF 80 &E 0O 00 08 73 40 35 SD 00 F4 07 00 63| U.In.. . =@85).56. .c
00001850 |03 00 19 00 OA 3B 00 CB 00 EE 01 FF FF 53 10 00| .....: . E. i %¥5..

000014860 |10 1% 35 00 13 10 30 02 13 90 OC 13 00 E2 04 27 e &
00001870 |10 Bl 50 1% 00 OD 13 20 27 10 13 70 15 00 18 09) 2P, .. p
00001380 |20 &C 03 ED 01 C1 04 20 40 00 19 00 16 15 00 0O L.i k. ®». .
00001390 |10 7B 00 BA 00 49 02 E1 D? 00 19 00 17 00 14 13 .{.2. T &= ......
00001340 |20 E6 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02| =&.E LT

0ODOL3ED |EO 01 B2 03 41 54 00 36 AB DD 54 2F 0D B4 03 OO0 ) &a.01.AT.6w.T7. 0.,

po00i18Co |EEB 10 10 00 64 0D 1E 07 00 11 03 00 33 15 00 4F | »...d.......3..0
Do001300 07 00 BO 56 21 2D 39 20 31 03 00 72 1C D0 2B 10| ..@IW!I-9 1. .r..+.
D00013ED 01 DB OO 00 10 05 10 94 07 13 30 4F 10 88 4F 40 0.....1..00. 108

DOD013FD 4B 90 23 10 A4 37 40 2F 50 1A 07 00 48 97 00 07 | K. 2. 27@-P. . .HI..
pooOD1300 10 98 60 01 2F 90 27 50 33 10 17 30 10 03 00 OB et e

O querido CM
CoMpressed?
Contant Mixing?
Sei la...

""A Manteiga do seu pao " E o preto ¢ DADOS
Depois eu explico o porqué. DADOS

Bem, o D81DO0000 que invertendo, pelo fato que o processador do PS2 é
Little Endian, é Ox1DD8 entao deveria ser o tamanho do arqguivo
comprimido, entdo vamos ver se é comprovado.
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B winkex. evenT oA ] =)

HeX Arquive Editar Procurar Posicdo View Ferramentas Especialista Opgdes Janela  Ajuda — & x
DeLHEdx BELInR Al EHM o BeE &y oo O
EVENT.DAT | RamM

Off=zet o1 2 3 4 5 &6 7 g 9 A B C D E F -

ooool7E0D 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ... ............
goooiv7F0 00 00 OO0 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ... ...........
gooolso0 43 4D 0C 41 00 00 DE 1D 00 00 OB OO0 01 00 00 50 CH.& .&........ E
oooolslo 24 03 00 OF 50 05 10 5C 06 00 00 32 13 20 02 23 5...P..~. .. 2. %

oooniszo 60 98 OF &80 23 10 94 04 00 OF 50 05 10 94 05 OF “n.p&.1.. . F..1..
00001630 70 03 03 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 80 OA 00 00 p...-.01...&4.01...
00001840 | DC OF 80 GE 00 00 08 73 40 35 5D 00 F4 07 00 63 U.ln...s@5].8. .c
00001850 |03 00 19 00 04 3B 00 C8 00 EE 01 FF FF 53 10 00 .....:.E. i ¥¥5..
000018e0 10 19 35 00 13 10 20 02 13 90 0C 13 00 E2 04 27 . .5...0...... a.'
ooonie?o 10 B1 OS50 19 00 0D 13 20 27 10 13 70 15 00 18 09 .#P.... ' . .p....
ooonigso 20 6C 03 ED 01 €1 04 20 40 00 19 00 16 15 00 00 1.i 4 @ .. .. ..
oo00o1g890 10 FB 00 BA 0O 49 02 E1 D7 00 19 00 17 00 14 13 . {.2.T.ax.......
00001840 20 Ee 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02 =.E ot

000018E0 | EO 01 83 03 41 54 00 36 AB 00 54 2F 00 F4 03 00 &.1.AT . 6«. T .&..

oo00018co BB 10 10 00 64 00 1E 07 00 11 03 00 33 15 00 4F .. .d....... 3.0
000o01sDo 07 00 80 56 21 2D 39 20 31 03 00 72 1C 00 2B 10 .. IVI=-9 1. .z..+.
0O0018ED |01 DB 00 00 10 05 10 94 07 13 30 4F 10 88 4F 40 0. ... 1..00. jo@

000018F0 4B 90 23 10 A4 37 40 2F 50 14 07 00 48 97 00 07 K. & &97@-P.. HI1..
00001900 10 93 60 01 2F 90 27 50 33 10 17 90 10 03 00D OB 0" .~.'F3.......

Comeco a contar a partir do 11° byte pelo fato que

os 10 bytes sendo: .

CM = 2 BYTES Obviamente:
0C410000 = 4 BYTES

D81D0000 = 4 BYTES 2+4+4 = 10

Entdo 119 ¢ o inicio.

00003750 FE 62 EB F7 CD E6 C6 3E FC D7 3F 3& 0L G6 00 84 Dbbe:laBsix?: V.1
00003760 2F 9F 20 FF FC 03 B8 BE 7F EF 70 82 AB 12 54 82 /1 ¥ii. ,%.ipl«.ZI
00003770 1F Fi 6F 50 €D 63 EC A1 76 FC ED 82 G AB BF 8A . ucPmciiviiilZe«il
00003780 6B 7F FA D1 87 6% D1 EF 44 81 80 FB 17 D1 68 DE L. uf13NiJ. 1o Fhe
00003790 14 F4 AE 13 80 FD 03 1D 44 FD 00 F3 AD 26 83 GB .68 1§..Dy.o-&I[
00003740 98 FD FB SF OC 7& 17 88 BA BS 9& D& 11 7C 75 00 Wyi_.z. 12p10. |u.
000037B0  FB 3F 27 7E 72 27 08 EO 1A 68 7F FF AB F8 D6 6E o7'~r'.a.h.¥«sin
000037C0 6D 2B 48 A5 D4 0L 24 D8 Al B? FA 83 8C ED IF D5 n+H¥0 =@) al1i.0
000037D0 OB C3 FS FF 1F FO 3B F7 CF ED 07 DO FE A7 43 BS I8y .5 <11 Dascy
000037E0 10 EE SF 7B 43 7F 7C FD FOD 59 C5 A& 4D 6B 1& F1 .i_{C.|y37A2Mk.®
0D00037F0 44 C7 86 9F 53 CO 3C CO BE DC B4 FE S& 12 BC 73 DCHIShcAili'bZ 4s
00003800 01 EB 23 62 SA 1F 80 47 &F 00 D7 54 EE BE 7E EB .&#bZ. 1Go. xTi%~8
00003810 3F FC DB A7 DA DS 26 BS F1 11 Ak 59 FE 9F 75 77 7ulS0%&wE. 2¥bluw
00003820 E1 26 60 7D &7 OF 42 E7 F1 EF BE 3F C3 37 70 B0 4& }g.ccHi%?i7p°
00003830 8B DF B? 62 4D 62 1F 36 DF 56 BS 36 44 FF 74 EE IR -bib. 6BVp6Dyzi
00003840 9E D5 DA 1D EB EF 78 38 EO FF 59 83 G A3 ED 16 10U 8ix8ayViZei.
00003850 27 51 57 Ak F9 DB E3 DO 62 E8 F4 6D 40 F4 EO0 03 'QW2al3Bbeondos.
00003860 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
00003870 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
00003880 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
00003830 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
00003240 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
000038B0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ........ 272222227277
S essriss

Pagina 19 de 256 Offset: 38hF =3  Bloco: 1804 - 335F{_Tamanh0: 2056 |

Chegando ao final do arquivo, fiquei estranhando com o seguinte fato:
0x1DD8 = 0x2056
Isso é mais que 6bvio.

Entao vamos olhar pela RAM, ja que o arquivo descomprimido esta la.
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*Procedimento de dumpar (extrair) RAM” (nao contém maiores
detalhes neste documento).

e

Arquive Editar Procurar Posigde View Ferramentas Especialista Opgoes Janela Ajuda
DeHEaE® RE: 4R YA - PE S HFempO
EVENT.DAT | RAM

HEX FYENT.DAT o (= [=2
0f fset 01 2 3 4 5 6 7 8 9 A B CODTETF -
00001740 00 D0 00 00 00 00 00 OO 0O 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 .. ... ... ... .....
000017E0 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 OO0 00 00 a0 00 .. ... ... ... .. ...
go00l7co0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ........ ... .....
000017D0 | 00 00 00 00 00 00 00 OO 0O 00 00 OO0 OO0 00 OO0 00 .. ... ... ... .....
000017ED 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 OO0 00 00 a0 00 .. ... ... ... .. ...
000017F0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ........ ... .....

oooolsoon 50) CM. A @ .. ... I}
oooolsio ! 23/8...B..~. . 2. ¥
gooolgz2o0 60 958 OF 80 23 10 94 04 00 OF S50 05 10 94 05 OF "n.p1¢.1.. .FP..1..
ooooid3n 70 03 03 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 80 0A 00 00 p. .. - 01.. . A. 1.
ooools4n  DC OF 80 6E 00 00 08 73 40 35 5D 00 F4 07 00 63 #.In. . . =@85].8. .c
oooolaso 03 00 19 00 0A 3B 00 C8 00 EE 01 FF FF 53 10 00 . ... .: . E.i ¥¥5S..
gooolgeo 10 19 35 00 13 10 30 02 13 90 O0C 13 00 E2 04 27 .. 5...0...... A"
gooolgvo 10 Bl 50 19 00 0D 13 20 27 10 13 70 15 00 18 09 .£P.... '..p
gooolggo 20 &C 03 ED 01 C1 04 20 40 00 19 00 16 15 00 0O lih @ .. ...
oooolaso 10 7B 00 BA OO0 4% 02 E1 D7 00 19 00 17 00 14 13 {.2.T.ax.......
gooolgan 20 Ee 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02 =.E...'""' i

.. 2 .
oooolseo  EO 01 83 03 41 54 00 36 AB 00 54 2F 00 F4 03 00 &. 0 .AT.b«.Tr.&. .
gooolgco BB 10 10 00 e4 00 1E 07 00 11 03 00 33 15 00 4F . ..d....... 3..0
gooolgpbo 07 00 80 56 21 2D 39 20 31 03 00 72 1C 00 2B 10 .. @IVI-9 1. .r. . +.

Pagina 20 de 640 Cffset: 1800 =0 | Bloco: 1804 - 385F | Tamanho: 2056
a= RAM =3 EoR|ExT
Off=et n 1 2 3 4 5 & 7 5 9 44 B C I E F -

oooooooo | 00 .00 00 o0) 24 .00 00 00 ............ S
oooooolo B 00 01 00 00 00 00 00){01 00 00 00%cC 06 00 00) ............ RO

nooopozo {32)00 00 0O OB 00 02 00 DD 00 00 00 00 00 00 00 2...............

00000030 98 00 00 00 OB 00 02 nn 00 00 00 01 00 00 00 0. . ... ... ...
00000040 94 01 0Q_00 OF 00 0 00 00 00 02 00 00 00 0...............
00000050 | 94 05 Dt EGE.”E @J e @u@t@.g;_uu 00 00 ... ...
00000060 | AC 05 00 00 OB OO 00 00 00 00 04 00 00 00 ~.. ... ...... ...

oooooovo  C4 05 00 00 oo D2 DD 00 00 00 00 OS5 00 00 00 A, ... .. .......
goooooso DC OS5 00 00 DB 00 02 00 00 00 00 OO0 06 OO OO oo .. ... .. .. . .. . .

oooooaos0 08 Oe OO0 0O 32 OO0 00 00 35 00 O1 0O F4 0O OO 00O ....2...5...4...
oooo0o0a0 63 OO0 00 00 19 00 04 00 04 0O C8 00 EE 01 FF FF c......... E i v¥
ooooooeo 03 00 00 00 OO OO0 00 00 1% 00 OB 0O 04 00 C8 00 .............. E.
ooooooco 30 02 FF FF O3 00 00 00 00 00 00 00 19 00 0C 00 0.%w............
0o0oooopo 04 00 E2 04 EE 01 FF FF 02 Of 00 00 00 00 00 00 . &.1.%¥%........
ooooooEC 19 00 0D 00 O4 OO0 E2 04 30 02 FF FF 02 00 00 0O ...... A0 .9y, ...
oooooorFd 00 OO0 00 00 19 00 15 00 18 00 00 00 00 00 eC 03 .............. 1. |

0000100 ED 01 C1 04 20 03 00 00 19 00 16 00 15 00 00 00 1A, ... ... ....
oooooi1o DD 0o 7E 00 BA 00 49 02 El 01 DD oo 19 00 17 00 ..{.Q.I.é .......

Assim sendo vou explicar dlreltlnho como funciona a compressao:
OB 00 01 00 > Nao posso pegar em nenhum outro lugar
(Claro, esta no comeco do arquivo, né)

Sendo que tem 00 00 00 00 00 00 00 00 repetidos entdao la vem a
primeira

00 50 > 00 significa o que byte eu vou repetir - 50 quebrando o
byte no meio ocasiona 5 sendo que a compressao ja usa 2 bytes no
arquivo entao seria inutil usa o 0 ou 1, entdao seria 05 + 2 +
1(porque no HEX comeca a contar do zero) 8 bytes.
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24 - sem comprimir

00 00 00 da para pegar “emprestado” um pouco atras.
03 00 - sendo 00 = 00 + 3 (HEX comeca a contar e tal) utiliza trés
bytes - 0 03 serve para buscar o mais préximo 00 00 00 logo atras.

OB 01 00 00 00 00 00 tem logo atras entiao vamos pegar
emprestado

OF50 > 50 quebrando o byte da 5 sendo 5 + 2 + 1(HEX comeca a
contar do zero e etc) = 8, entao pega 8 bytes a OF bytes atras.

& winiex- Rav ) )

ggrquivn Editar Procurar Posicdo  Miew Ferramentas  Especialista Opgfes  Janela Ajuda = |l =]l %
NELUSSE - 2B0RY  ALYNEHN oREs  ghemO
[ EVENT.DAT | RAM |

Off=et 0 1L 2 % 4 5 & 7 8 9 A E C D E F -
ooooooon OB 00 01 00 00 00 00 00) 00 00 00 00 24 00 o0{0o) ... 5 .
00000010 (OB 00 01 00 00 00 00 00) 01 00 00 00 5C 06 00 00| ....... ... .. N
00000020 32 00 00 00 OB 00 D2 00 00 00 00 00 00 00 00 oo| 2. . .. . . . . .
00000030 98 00 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 01 00 00 00| 0. . ... ... ... . ..
00000040 94 01 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 02 00 00 00f 0. ... .. .. .. ..
00000050 94 05 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 03 00 OO0 OO )@ .. . .. .. . .. .
00000060 AC 05 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 04 00 00 00 |- ...... .. .. .. ..
00000070 C4 05 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 05 00 00 0O & . . . . .
00000080 DC 05 00 00 OB 00 02 00 00 00 00 00 06 00 00 00 |@. .. ... ... ... . ..
00000090 08 06 00 00 32 00 DO 00 35 00 01 00 F4 00 00 oof .. 2. 5 &

Pagina 1de 105 Offget: 1] =11 Bloco: 0-E | Tamanho:

’ e
OF

No LZ o zero conta t;u-ﬁ—bﬂém —

Com isso os outros dois nem preciso explicar, certo.

Mas olhando assim fica faltando alguma coisa. Onde estao os FLAGS?
Praticamente nao vejo nenhuma indicativa de uso de compressao ou nao,
entao nao poderia criar um LZ randomicamente entao.

Lembre da manteiga do seu pao logo acima? Para te poupar o trabalho de
subir umas paginas:
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¢ Winblex - [EVENT.DAT] = 1

= biquive Editar Procursr Pogicho View Femamentas Especislista Opdes Janels Ajuds a|x

L@RRG ALY YA oRE 2 emp

Offset 0 L2 34 5 6 89 K& BCDEE =
000017E0 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 OO OO0 OO 00 00 00 OO

000017F0 00 00 0O 00 00 00 00 0000 00 i : i
00001800 43 4D{0C 41 00 00JD8 1D 00 00 0B 00 01 00 00 SO0|CH.A..@&........P
00001810 23 T 0032 13 20 02 23| 8. P..N0U 20 #
00001820 |60 98 OF 80 23 10 94 04 00 OF S0 05 10 94 05 OF | “p.02.1..

00001230 |70 03 03 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 80 OA 00 00 =
00001840 |[DC OF B0 6E DO 00 08 73 40 35 SD 00 F4 07 00 &3
00001850 |03 00 19 00 OA 3B 00 C8 00 EE 01 FF FF 53 10 00
00001860 |10 19 35 00 13 10 30 02 13 90 OC 13 00 E2 04 27
00001870 |10 Bl 50 1% 00 OD 13 20 27 10 13 70 15 00 18 09
oooo1se0 |20 6C 03 ED 01 C1 04 20 40 00 19 00 15 15 00 00
00001890 |10 7B 00 BA 00 49 02 E1 D7 00 19 00 17 00 14 13
00001840 |20 E6 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02
000018B0 |E0 01 83 03 41 S4 00 36 AB 00 S4 2F 00 F4 03 00
000018C0 |BB 10 10 00 64 00 1E 07 00 11 03 00 33 15 00 4F [ ». . .d =0
000018D0 |07 00 80 S6 21 2D 39 20 31 03 00 72 1C 00 2B 10| ..1VI-9 1. .x..+
000012E0 |01 DB 00 00 10 05 10 94 07 13 30 4F 10 88 4F 40| .0.....1..00.108
000018F0 4B 90 23 10 A4 37 40 2F S0 1A 07 00 48 97 00 07 | K. & ¥7@/P . _HI
00001300 |10 98 60 01 2F 90 27 S0 33 10 17 90 10 03 00 OB| .1".~.'F3

0 querido CM
CoMpressed?
Contant Mixing?
Sei la...

""A Manteiga do seu péo " E o preto é DADOS
Depois eu explico o porqué. DADOS
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Olhe bem o valor, entdo o problema é bem mais simples que vocé imagina.
Vamos contar o tamanho dos dados comprimidos, lembrando que é a partir
do 11° byte por causa do header.

oY Arquive Editar Procurar Posicde View Ferramentas Especialista Opgfes Janela Ajuda
DSLEE B  MANEM | oBE  IFomO

EVENT.DAT |RA|\.1 |

Off=et o1 2 3 4 5 &6 7 4 9 4 B C D E F o
0oo0i17en 00 OO0 00 OO0 OO OO OO 0O 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................
0oooi17?70 00 00 OO0 OO0 OO 00 00 00 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................ M
ooool?so 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
0oooi17?90 00 00 00 OO0 OO 00 00 00 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................
00o017A0 00 OO0 OO0 OO0 OO OO 0O 0O 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................
0ooo17e0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 @ ................
ooooi1?co 00 00 00 OO0 OO 00 00 00 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................
ooooi?opo 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 oo ................
0ooo1?E0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 Qo0 @ ... .............
00o017F0 00 OO0 00 00 00 00 00 00 0O 00 OO0 0O OO0 00 OO0 Qo ................
00001800 43 4D 0C 41 00 00 D8 1D 00 00 @B 00 01 00 00 50 CH.&..@........ I}
ooonisio 24 03 00 OF 50 05 10 5C 06 0O 00 32 13 20 02 23 s...P..~. ..2. .#
ooo01sz20  e0 98 OF 80 23 10 94 04 00 OF 50 05 10 94 05 OF “p.@1#.01...F..1..

00001830 70 03 03 00 AC OF 80 04 03 00 C4 OF 80 04 00 00 p...-.0...A.0...
00001840 DO OF 80 6E 00 00 08 73 40 35 5D 00 F4 07 00 63 @.in...=@5].8. .c
00001850 03 00 19 00 0A 3B 00 C8 00 EE 01 FF FF 53 10 00 .....; E.i.%¥5..
0oo0i1s8en 10 19 35 00 13 10 30 02 13 90 0C 13 00 E2 04 27 I | a."
ooooi1s?0 10 Bl 50 19 00 0D 13 20 27 10 13 70 15 00 18 09 P, ... bl

oponilssno 20 eC 03 ED 01 €1 04 20 40 00 19 00 16 15 OO0 00 Lik @ .. ...
0oon1s90 10 7B 00 BA 00 49 02 E1 D7 00 19 00 17 00 14 13 1.8 T.ax. ...
000018A0 20 Ee 00 45 02 04 03 27 27 20 18 29 00 CD 20 02 &.E R

000018EB0  EO0 01 83 03 41 54 00 36 AB 00 54 2F 00 F4 03 00 &. 1. AT 6« T 4.
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Parando por aqui dando o valor exato dos dados.

HEX Arquive Editar Procurar Posigdo View Ferramentas Especialista Opgoes Janela Ajuda — & =
DEHUESEY - RBLY MAAUEM oREs Sne@mO
EVENT. DAT |F{AI‘u‘I |

Cff=et n 1 2 3 4 5 & 7 2 9 A B C D E F -

0o0o35a0 27 F4 00 &9 B4 1D 24 E0 16 2E 4D 35 E5 14 BO 37 'o.1° .sa. MBA.°7
000035B0  BF 12 C4 BF 00 C7 10 DC 07 00 C3 10 40 00 04 00 ¢ . &¢.q. 0 @ . m
gooo3sco 02 00 03 FS 00 00 00 OS5 03 00 Oe 03 OO BB B1 1D ...&8......... 1£.
oooozsDpo 42 54 22 FO 96 B3 8E BE 42 12 77 08 01 02 A7 15 BZI"S1*11B.w.. . 5. L
000035E0  2F B0 DO 41 ED 54 CD 54 11 D8 94 71 04 C4 80 20 ~@DALITIT . @1g. &1

000035F0 A0 81 6A 50 55 ED EC D6 BE 5D 55 55 &E 14 De DD CJPULi0E]UTE  OF
00003600 7B 7F EF EB F? FF BB DE EF DF 44 E3 2F C0 D& 88 {. igxy-biRJE- A1
00003610 | BS AS AS BC B3 B3 DA CE  AC 67 Be 82 DA SE FF 77 p sk *0I-gm10"yw
00003620  AF BF AE DA 7D DE F? BD DF BF F? 7B 5D FF A3 DB oi®U30<kAL{ 150
00003630 De& FA OE 00 00 00 00 OO Q0 00 00 00 0O 00 00 01 Qda..............

goooze40 00 10 00 00 OO0 00 01 C5 40 20 A0 24 75 1E 18 00 .. .. ... LY ST
00003650 00 14 CA 00 00 00 22 02 06 58 OB 18 SD 80 63 BL . E.. .. X, . ]lct
0ooozeed 41 01 1D 0% 78 80 cA OO0 40 4C 41 0OF 02 7B 40 09 4. . . =017.@L4.  {@.
oooo3e70 54 88 FF 05 40 24 A6 FE 18 04 11 FB EF 02 17 10 Tiy. @5|~. . 4. .. ]

00002680 A3 F8 22 82 F5 6F 35 OA A0 14 00 43 B1 3E 14 1C g2"18cb. . .C. ..
00003690 | 35 C5 55 AC AE D5 55 EB 56 ED DB BB 24 85 15 CC | SAU-@0U=Vilss1.1
0o003e20 7C 18 34 08 46 00 1F 1E 34 03 FA F7 44 18 FA 83 | . 4. F.. .. u=D.1il
0O00036B0  CS OB A6 GB 87 29 EE 00 B4 1D F0O EB 1B 5C 00 07 A I[1)i. 88 ~. .
000036C0  7E 7E F5 CB D7 BE 36 7B 10 70 24 FF 16 B3 OF 70 ~~3Ex46{.p*y.2.p
00003600 36 5% 35 25 01 05 D1 34 26 E2 B D2 CD 3F E4 D7 6XGx. W:&a 0fvax
000036ED 50 F3 27 BE FB 0E &4 36 D3 A8 FA AF 41 3A DD 43 Po'ai. 260 q0A: ¥C
000036F0 | ES AE 01 C4 1E A0 B? AE A9 55 55 6B 31 AG B4 D2 &® 4. - @@UUklz O

Pagina 40 de 582 Offset: 35E1 =64 Bloco: 180A - 35E1 | Tamanho: 1008
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Entao o que seria os outros bytes, nao parece indicar quantos bytes
devem pular para a préxima compressao LZUnknow?
Na verdade explica sim.
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Primeiramente o PS2 é Little Endian, entdo temos que inverter a leitura dos
dados. Vamos pegar um exemplo com apenas os trés bytes DO 41 ED.
Use a calculadora do seu sistema operacional e cologue em modo cientifica.

1 Calculadaora W=hi
Editar  Exibir Ajuda
ED41D0

1 Calculadora

Editar | Bxibir | Ajuda
Padrio ED41D0
(©  Cientifi
© Hel tentifica O Dwerd O Word  © Byte @Hex | ©Dec @0t ©Bn  @0word ©Dword ©Wod (O Byte
®  Hex F5
[ v - - ckspace CE ] [ C ] [ inv [ClHyp IBackspace ” CE ] I C ]
" e & ) ) () e
Bindrio F8
= o fad el [ = ) = (e G o
@ Qword F12 !
: e = - (e) [ =)
> BREEE|C = o o o (e
Byte F4
ittt | = ] B EEE
Agrupamento de digitos

Mude o valor da calculadora para HEXADECIMAL.

Como processador do PS2 e etc. |é os bytes e também bits ao contrario
esteja ciente disso vamos colocar os bytes emprestados ao contrario
DO41ED = ED41DO0. Agora vem a chave da descompressao, mude esses
bytes para binarios.

i Calculadaora

Editar Exibir Ajuda

111011010100000111010000
® Hex @ Dec -j-n::u:t @Qwod @ Dword ® Word @ Byte
v [ Hyp |Backspace|| CE || C

Sta FE | ( | ) MC 7 8 3 Mod || And

Ave dms Exp In MR 4

cn
[ r]

r

Sum sin | Xy log M5 | 1 | 2 3
5 cos |x 3 n! M+ | 0 || +- || . |
Dat tan || x"2 14 pi A B C

L.

Agora explicando que:

0 = 1 byte sem compressao

E

1 = 2 bytes indicando uma compressao LZ

Assim lendo de tras para frente temos quatro zeros, certo? Assim sao
descomprimidos,

0B 00 01 00
0 0 0 0
Um 1 encontrado seguido de 0 e mais dois 1:
LZ DESCOMPRI LZ
MIDO
00 | 50 24 03 | 00
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1 | 0 | 1
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Brincando mais um pouco:

11000001
LZ LZ LZ
OF [ 50 | 05 | 10 | 5C | 06 | 00 | 00 | 32 13 | 20
1 1 0o 0 0 0 0o 1

Assim os bytes OF 50, 00 32 e 20 02 sao compressdes LZ assim indicando
cada secao LZ por numeros binarios indicado por 1.

Isso explica o funcionamento da compressao usada nos jogos Phantasy
Star Generations 1 e 2 [PS2].

O jogo pode ser modificado sem a necessidade de um recompressor, mas
teria que remanejar a ISO ja que os dados descomprimidos ficariam
obviamente, maiores que o original.
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